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持続可能な社会へのポイント

南山大学 3年 小野優梨子
日本福祉大学 3年 中村美里
愛知学院大学 1年  加茂拓翔

星城大学 2年 神田志織
中部大学 2年 丹羽勇乃介

国産木材の利用を促進し、森林資源を
サステナブルに活用するための情報発信策を企画せよ

ウッドフレンズでは、戸建住宅等での国産木材利用を通じて、森林の価値向上を目指しています。日本の木材自給率は、近年上昇傾向
ですが約40％台と低く、まだまだ利用を拡大していく必要があります。そこで、国産木材の魅力や、林業を通じて森林を健全に保つこ
との大切さ、林業が抱える課題等への理解を促し、国産木材の利用を促進するための情報発信策を企画します。

森林を知って行動する人になろう！
学習ゲーム「ウッドフレンズアイランド」

日本の森林の現状について知っている人が少ないことに着目し、気軽に森林循環の
大切さを学んだり体験したりして、実際の生活に国産木材を使った製品を取り入れ
てもらうためのきっかけとなるようなオンラインゲームを検討した。

●国産木材の利用促進につながり、日本の森林が健全に保たれる。
●森林循環についての知識を持った「行動する人」が育まれる。
●ゲームのポイント機能によって楽しみながら、国産木材製
　品を使う人が増える。
●若い世代が森林に関心を持つことで、林業の活性化につながる。

私たちは課題研究を通して、国産木材や森林についての基礎知識や、森林資
源を循環させることの大切さや大変さなど、多くのことを学びました。森林や
木材製品は、普段から私たちの身近に存在しています。この提案によって森
林に親しみを持ち、製品を買うときに「国産木材を使いたい」と意識してくれ
る人が増えることを期待します。
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日本の森林 STEP1
管理不足による森林の荒廃が進み、
環境面・防災面で、悪影響が及んでいる

国産木材
国産木材について知っている人が少なく、
積極的な利用も進んでいない

ウッドフレンズアイランド 活用方法

他の人の島を訪れ、
参考にできる！

植える 切る育てる

使う 製材・加工

ゲームを紹介して、プレイ!

自分の島にある森林を
管理して、国産木材を
使った生活をつくろう！

ウッドフレンズのイベントや
展示場を訪れた家族

実際の森林循環の
流れを体験できる

健全な森林を育む
仕組みや、木材がどのように
使われているかを知る

ゲームで学んだ知識から国産木材を
選ぶことを促したり、ゲーム内で獲得した
ポイントを国産木材製品に交換

サステナブルな
社会に貢献！

学校への出前授業や林間学校に
参加した子どもたち

知る

STEP2 ゲームで学ぶ

STEP3 使う

住宅 家具 おもちゃ

これから

ゲームを通して森林や国産木材
について知り、国産木材の使用
を製品購入の基準にする
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